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Die Themen

• Theorie :: Mit einer Mind- oder Concept-Map zur Unterrichtsidee

• Arbeitsauftrag für zuhause :: Entwickeln Sie eine Unterrichts-Map 

• Praxis :: Stellen Sie Ihre Unterrichts-Map vor
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Aus dem Hirn auf's Papier: Mind-Mapping

Die Konkretisierung einer Unterrichtsidee 

eine schwierige Aufgabe.

Sobald Sie eine Idee gefunden haben, 

denkt man an Tausend Dinge. 

Alles scheint gleich wichtig, alles 

beeinflusst sich gegenseitig und nichts 

darf übersehen werden.

Was also tun? Einfach mal loslegen oder 

sich erst man einen planvollen Überblick 

verschaffen? Bewährt hat sich als 

einfache und effektive Kreativmethode: 

das Mind-Mapping.

In den 1970iger Jahren wurde die 

Methode "Mind-Mapping" von dem 

Psychologen Tony Buzan eingeführt.

Wie man eine Idee entwickelt…

Quelle: Hemera PhotoObjects 50.000
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Mind-Mapping :: Nutzen und Durchführung

• Man braucht ein unliniertes Blatt, am besten     

DIN-A4 oder DIN-A3 und Querformat. 

• Farben und Textmarker können helfen, die 

Übersichtlichkeit der Mind-Map zu erhöhen

Vor der Durchführung

• Mit einer Mind-Map – „Gedanken-Karte“ – kann 

man seine Gedanken assoziativ strukturieren. 

• Dabei werden inhaltlich zusammengehörende 

Aspekte über Knoten und Äste sortiert.

Welchen Nutzen hat eine Mind-Map?

• Der zentrale Begriff einer Mind-Map bzw. das Thema, um das es geht, steht in der Mitte.

• Hauptäste führen vom Thema zu die wichtigsten Schlüsselbegriffen, die zumeist im Uhrzeigersinn 

angeordnet sind. Schlüsselbegriffe werden auch als Hauptknoten bezeichnet.

• Von dort gehen Nebenäste zu den weiteren Begriffen bzw. Nebenknoten; diese sind dem jeweiligen 

Schlüsselbegriff untergeordnet und bilden damit die nächste gedankliche Ebene.

• Weitere Nebenäste können zu noch tiefer liegenden Begriffen bzw. Ebenen führen.

• Schriftgröße und Schriftfarbe sollten für die jeweils gleiche Ebene identisch sein.

• Markierungen, Grafiken und Zeichnungen können zur Illustration von Gedanken dienen.

• Mehr als vier Ebenen in einer Mind-Map führen mitunter zur Unübersichtlichkeit.

Durchführung
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Open Source – Mind-Mapping 

Free Mind (1.1.0)

XMind Free 2020 (V8)

http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
https://www.xmind.net/de/
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In Beziehung setzen - Concept-Mapping

Eine Weiterentwicklung der Mind-

Map ist die Concept-Map, auf 

deutsch häufig mit Begriffsnetz
übersetzt.

Anders als die Mind-Map zeigt die 

Concept-Map Beziehungen
zwischen den Begriffen an.

Die Beziehung zwischen den 

Begriffen werden mit Pfeilen
symbolisiert. Die Pfeilrichtung 

gibt die Leserichtung wieder.

Die Beziehungen werden zumeist 

schlagwortartig formuliert.

Im Beziehungen verstrickt…
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Wozu eignen sich Concept-Maps im Unterricht?

Die didaktische Literatur kennt 

eine Vielzahl an Einsatzbereichen 

eines Concept-Maps.

Hier sollen 3 oft beschriebene 

Verwendungen herausgegriffen 

werden.

• Für die erste Ideen zur 

Gestaltung einer Unterrichts-

reihe oder Unterrichtsstunde

• Dabei lassen sich Beziehungen 

zwischen den einzelnen 

Unterrichtsphasen stärker 

herausarbeiten

Unterrichtsplanung

• Lernende konstruieren ein 

Begriffnetz selbst 

• Dadurch erhält man Einblick 

in deren Begriffswelt zu 

einem Thema und kann 

fehlende Inhalte oder 

Fehlvorstellungen erkennen

Lernstrategie

• Die Lehrkraft kann unter-

schiedliche Teile der Concept 

-Map vorgeben

• Die Lernenden ergänzenden 

die fehlenden Aspekte: 

Begriffe, Pfeile, Beziehungen

Diagnose-Instrument

Vor dem Unterricht Während des Unterrichts Nach dem Unterricht
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Mind-Mapping und Concept-Mapping im Vergleich

Quelle: Landesakademie für Fortbildung BW :: Concept Maps - Anleitung und Übungen (12.01.2015)

http://lehrerfortbildung-bw.de/faecher/chemie/gym/fb2/modul7/2_erkennen/2_map/

Kannicht, L. (2008): Concept Mapping. Hausarbeit. Humbold-Universität, Berlin.

Mind-Mapping Concept-Mapping

Stuktur

Hauptfunktion Festhalten von Assoziationen Ordnen von Aspekten und Beziehungen

Darstellung Radial, ein zentraler Begriff in der Mitte Netzartig (bis hierarchisch)

Typischer Kontext Brainstormen Lernen und Inhalte in Beziehungen bringen

Elemente Schlüsselwörter und Linien (als Äste) Begriffe, Pfeile und Beziehungen

Vorgehen möglichst frei, ungewöhnliche Ideen erwünscht
Gebiet eingrenzen, Fragen abarbeiten, 

mehrere Überarbeitungen, zusammen fassen

Sozialform Eher in Einzelarbeit Für Gruppenarbeit geeignet

Schwierigkeit gering mittel bis hoch

Verständlichkeit 
für Dritte

gering Hoch (durch Angabe der Beziehungen)
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CmapTools
Knowledge modeling kit

Edraw Max (30-Tage-Demo)

https://cmap.ihmc.us/
https://www.edrawsoft.com/de/
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… zur Unterrichtsplanung mit Concept-Maps

Im Beziehungsnetz lernen …

Lesen Sie zu Hause die Artikel 

"Kontextorientiertes Lernen

und Concept Mapping im Fach 

Biologie" von Haugwitz (nur die Seiten 

27 bis 30).

"Abwechslung im Naturwissen-

schaftsunterricht mit Concept

Mapping" von Behrend und Reiska

(alle 12 Seiten)

Sie finden die beiden Artikel zum 

Download auf sciencetonic.de im 

Bereich "Maps & Phasen".

Auch ein Blick auf wikipedia (Stichwort: 

"Concept Map") hilft auh weiter …
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: 

Erstellen Sie eine Mind-Map zu Ihrer Unterrichtsidee

Jetzt haben Sie die Gelegenheit 

dazu …

… erstellen Sie mithilfe einer 

App auf Ihrem Tablet eine erste 

Mind-Map zu Ihrer Unterrichts-

idee. Vergessen Sie dabei auch 

die Kompetenzen nicht.

Sie haben 15 min Zeit. 

Wir schauen uns einige Mind-

Maps gemeinsam an.

Erstellen Sie eine Landkarte …

Abbildung zu Mind-Map: http://learningfundamentals.com.au/wp-content/uploads/How-to-mind-map.jpg   ::    XMind-Logo: www.xmind.net

http://learningfundamentals.com.au/
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Eine Strukturierungshilfe

Das 

inhaltliche 

Thema

Die 

Sozialform

Die 

geplanten 

Unterrichts-

phasen

Die 

benötigte

Technik

Medienmodule, 

die Sie 

einsetzen 

wollen

Kompetenzen, 

die Schüler 

erwerben sollen

Aufgaben-

stellung, 

Operatoren und 

Niveau

Ihre 

Unterrichtsidee

Wichtiger Hinweis: Sie können die Hauptknotenpunkte um weitere ergänzen
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: 

Abbildung zu Mind-Map: http://learningfundamentals.com.au/wp-content/uploads/How-to-mind-map.jpg 

http://learningfundamentals.com.au/
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