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PH Ludwigsburg

Digitale Medien



Die Themen

25.10.2018

Å Sicherheitseinweisung

Å Arbeitsauftrag für zuhause :: TPACK-Fragebogen

Å Interaktive Medienmodule :: Schmökern Sie bei PRISMA

Å Praxis :: Stellen Sie Ihr Medienmodul von Prisma vor

Å Ergebnis :: Stärken und Schwächen der Medienmodule

Bis zum 08.11.2018 (Zuhause)

Å Arbeitsauftrag für zuhause und beim nächsten Mal im Kurs

Entwerfen Sie auf ălearningapps.orgò Ihr eigenes Medienmodul

ÅNächster Termin an der PHL : 08.11.2018

Digitale Medien in der Biologie

Der heutige Kurstag
PH Ludwigsburg

Digitale Medien



Digitale Medien in der Biologie

Interaktive Medienmodule
PH Ludwigsburg

Digitale Medien

Standardisierte Medienmodule beim Ernst Klett Verlag

Folienfolge mit RegisterBildinformation Interaktive Animation

BaukastenInteraktives 3D -Modell Interaktive Simulation



Digitale Medien in der Biologie

Interaktive Medienmodule
PH Ludwigsburg

Digitale Medien

Schmökern Sie ein wenig bei PRISMAé

Buchlinks für 

andere NaWi-Fächer:

Physik: q2dg54

Chemie: d2e74y

Zum Biologie-Lehrwerk PRISMA

Biologie gibt es eine Reihe von 

Online-Ergªnzungen é

é gehen Sie dazu auf www.klett.de 

und geben in das Suchfeld oben 

rechts den Buchlink : g7xv2d ein. 

Dort finden Sie zu den Ausgaben 1A 

(Klasse 5/6) und 2A (Klassen 7- 10) 

eine Liste mit interaktiven Medien -

modulen.

Schmöckern Sie ein wenig und 

suchen Sie 1 Medienmodul aus, das 

Sie am Whiteboard vorstellen 

möchten.

Sie haben 20 min Zeit.

Selbsteinschätzung


