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Digitale Medien in der Biologie PH Ludwigsburg
Der heutige Kurstag Digitale Medien

" Die Themen

18.10.2018
e Sicherheitseinweisung

« |hr Referent stellt sich vor
« Inhalte :: Die Kursthemen im Uberblick
 Notentransparenz .. Wie Sie gepriift werden

e Theorie :: In drei Phasen durch den Unterricht
) e« Meta-Plan :: Digitale Medien im Unterricht

o Arbeitsauftrag fir zuhause :: TPACK-Fragebogen
o Interaktive Medienmodule :: Schmokern Sie bei PRISMA

« Nachster Termin an der PHL: 25.10.2018



Digitale Medien in der Biologie PH Ludwigsburg
Kennenlernen Digitale Medien

lhr Referent

« Toni Cramer
« Jahrgang 1962

e Bio-Studium an der Uni Stuttgart

- Referent an der PHL (Bestimmungskurse zu Botanik und Zoologie)

« EM-Manager und Redakteur beim Ernst Klett Verlag seit 1996

« Lehrer an der Cotta-Schule seit 2003 (PM, Marketing, Multimedia, Biologie)

- E-Mail: softonic@aol.com oder t.cramer@klett.de
« Web (Kurs): www.sciencetonic.de
« Web (Schule) www.projectonic.de

- Fon: 0711-6672-1529 (im Verlag) ;;:
e Fon: 07144-861177 (zu Hause) —

Ammoniten sind vor ca. 70 Mio Jahren iz
(Kreide) ausgestorbene rein marine KopffiiBer. :

Quelle: Hemera PhotoObjects 50.000



Digitale Medien in der Biologie .. PH Ludwigsburg
Kursthemen im Uberblick Digitale Medien

Schatzen Sie lhre Fahig- " StébernSie inden |
keiten im Umgang mit Mec(J)ieenrr:ocljil?n zeijnm
digitalen Medien ein Lehrwerk PRISMA

Meta-Plan-Abfrage: Welche
digitalen Medien passen zu
welcher Unterrichtsphase?

Stellen Sie selbst einfache
Medienmodule mit freien
Editoren her

Digitale Medien
Unterrichtsskizze oder App. in der Biologie _Konzepte & Prinzipten |

Erstellen Sie eine Unterrichts- Wo steht die Fiidaktisghe
skizze oder stellen Sie eine App Forschung zu interaktiven
lhrer Wahl vor | Medien derzeit?

Erstellen Sie eine Mind-Map

d ine C t-Map fiir Ih Verleihen Sie lhren
 C nterritaiden Erfahren Sie, welche Ziele Medienmodulen ein
mit interaktiven Medien im didaktisches
Unterricht verfolgt werden Kompetenz-Profil
konnen




Digitale Medien in der Biologie
’ Informationen und Arbeitsauftrage

PH Ludwigsburg
Digitale Medien

. < Willkommen

Im Kurs ,,Digitale Medien in der Biologie*
arbeiten wir ganz praktisch mit interaktiven
Medienmodulen des Ernst Klett Verlages ...

... neben der Prasentation am Whiteboard
stehen lerntheoretische Konzepte & Prinzipien
sowie Kompetenzmodelle im Mittelpunkt der
didaktischen Betrachtungen.

Sie nutzen Mind- und Concept-Mapping fiir eine
Unterrichtsidee und formen mit lhren neu
gewonnen didaktischen Erkenntnissen einen
(vereinfachten) Unterrichtsentwurf.

Seminar PHL Weiterbildung PHL

Willkommen auf dieser WebSite ...

Ich freue mich, dass Sie den Weg hierher gefunden haben.

Digitale Medien in der Biologie tale Medien am Whiteboard

Schulen und Lehrkréfte kdnnen seit Friihjahr 2016
an der Weiterbildung , Kompetenz-orientiertes
Unterrichten am Whiteboard teilnehmen. Im
Anschluss daran, werden die neu erworbenen
Kenntnisse im eigenen Unterricht ganz praktisch
erprobt.

Kontakt und Impressum

LE MEDIEN =

Promotion

Auf dieser WebSite finden Sie Informationen und Materialien rund um den Einsatz digitaler Medien in der
Biologie. Klicken Sie auf eine der Abbildungen, um in den jeweiligen Bereich zu kommen.

\\I/(’ﬂ}_?dﬁ'wﬁ“ﬁw (DNTALT

Die Allensbachstudie 2013 zeigt auf, dass rund
90% aller Lehrkrafte digitale Medien im
Unterricht nutzen ...

_.. aber nur 18% davon regelmaBig. Im Rahmen des
internationalen Projektes INTACT, setzt sich die
Promotion mit der ,Lehrerprofessionalitit” in
Sachen digitale Medien auseinander.

Dabei spielen wieder Medienmodule eine wichtige
Rolle - und zwar, deren implizierte
Standardisierung. Was das wohl sein kdnnte?
Einfach mal reinklicken ...

Passend zum Kurs finden Sie auf sciencetonic.de
Hintergrundinfos zu Theorie und Praxis von digitalen
Medien im Bio-Unterricht. Auch die Arbeitsauftrage
konnen Sie von dort abrufen.

Niohcls dete: Kemmeriemen g e Swatumgen an Cen Ko (Met@2c-Adtage) o

Digitale Medien in der Biologie :: Die Themen des Kurses

Herzlich willkommen zum Kurs Digitale Medien in der Biologie™ an der PH Ludwigsburg. Die Collage unten vermitteht Ihnen
einen schnelien Uberblick Gber die Themen und Inhalte des Kurses

Das Schema folgt im Uhrzeigersinn der zeitlichen Abfolge der Themen im Kurs. Sie werden in jedes Thema ausfihrlich
eingefilhrt und erhaiten zumeist auch einen — durchaus anspruchsvolien — Arbeitsauftrag dazu. Der Kurs gipfelt zum
Schiuss darin, dass Sie |hre neu gewonnen Kenntnisse in einen Unterrichtsentwurf dokumentieren

Klicken Sie auf eines der Themen, um mehr dariiber zu erfahren (Hinw

Schatzen Sie Ihre Fahig- - .
e Stobern Sie in den
keiten im Umgang mit
dlgl(al‘enMedien ein Medienmodutenzum
Lehrwerk PRISMA

Partner-Interview
Meta-Plan-Abfrage zu Ihren
Erwartungenan den Kurs

Stellen Sie selbst einfache
Medienmodule mit freien
Editoren her

Digitale Medien
in der Biologie
Anhand der Themenfelder:

Verdauung
Gesundheit & Krankheit

Wo steht die didaktische
Forschung zu interaktiven
Medien derzeit?

Sie erstellen einen Entwurf
zu einer multimedialen
Unterrichtseinheit

Erstellen Sie eine Mind-Map

2 Verleihen Sie Ihren
i - [ * 5
fise” cloe Concopt e flr Ihee Erfahren Sie, welche Ziele Medienmodulen ein
mit interaktiven Medien im didaktisches
Kompetenz-Profil

Unterricht verfolgt werden
konnen

Abwechseind zu Prasenzterminen an der PHL sind auch E-Learning- oder Distance-Learning™-Phasen geplant.

Hierzu finden Sie auf dieser WebSite Materialien zum Download oder auch Linkadressen. Solche Materialien sind dann
meist mit einem Arbeitsauftrag bis zum n3chsten Prasenztermin an der PHL versshen.

n Sie hier die im letzten Kurs F Folien als PDF-Ix

zum Download

2013 Kurcsotien zum 20.11.2013
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Digitale Medien in der Biologie q
PH Ludwigsburg
Notentransparenz Digitale Medien

» Wie Sie gepriift werden

o Im Kurs erhalten Sie immer wieder verschiedene Arbeitsauftrage, z. B.
Ausfiillen eines Fragebogens, ErschlieBen von wissenschaftlichen Artikeln,
Bewerten interaktiver Module, Recherche im Weltennetz und einiges mehr ...

« ...dabei arbeiten Sie teils an der PH und teils auch von zu Hause

« Sie brauchen weder eine Note noch Punkte:
= Sie stellen lhre Unterrichtsidee zusammen mit einem
Medienmodul oder einer App vor.

e Sie brauchen entweder eine Note oder Punkte:
) = Sie erarbeiten eine schriftliche Unterrichtsskizze mit
Medienmodulen oder einer App.

« Spatestens zum Beginn des Wintersemesters erhalten
Sie ein Zertifikat (ggf. mit Note und Punkten).

Wie sich Ihre Note ergibt

« Die Note dieses Kurses setzt sich zusammen aus lhrer miindlichen Note
(30%), den bearbeiteten Arbeitsauftragen (30%) und der Note fiir Ihre
Unterrichtsskizze (40%) bzw. die Vorstellung lhrer App (40%).



Digitale Medien in der Biologie

Unterrichtsmodelle

PH Ludwigsburg
Digitale Medien

 Unterricht durchfiihren - ein (unvollstindiger) Uberblick ...

)
Unterrichts- 9 i . i
' Forschend-entwickelndes AVIVA-Modell Forschend ent.w1ckelnder
modell Verfahren (stadeli, 2010) Unterricht
' Phase (Fries/Rosenberger 1967) ’ (Meisert, 2010; Weitzel, 2012)
. * Festlegung des Themas
) Unternc_hts' « Sammlung von Materialien
vorbereitung « Didaktische Konstruktion
) « Methodische Konstruktion
) Einstieg * Motivation * Ankommen, ins Thema leiten * Wiederholung,
- * Problemgewinnung /-grund - — Sicherung der (Pra-)Konzepte
) c « Problemerkenntnis * Vorwissen aktivieren, vor- —
3 handene Wissensstrukturen * Einstieg, Problem,
:g ansteuern Fragwirdigkeit des Phanomens
Y= Erarbeitung |||° Grundsatzliche Uberlegungen |||« Information vermitteln, neue ||+ Losungsplanung, Hypothesen-
) = zur Problemlosung Erkenntnisse vermitteln bildung, Entwicklung einer
3 . 6 =~ Uberpriifi oglichkeit
b . glanl:]rflg: er Lo;unﬁn » Verarbeiten, Uben, synaptische erprutungsmogtichxet
= . D!Jrkc u ruc?g Le.‘.r osung Vernetzungen schaffen * Erarbeitung, Umsetzung der
© iskussion der Losung eigenen Planung
| .
@ | Sicherung ||* Einibung - Auswerten, Ziele, Vorgehen « Auswertung, Deutung,
= * Anwendung und Lernerfolg uberpriifen Schlussfolgerung
)
* Festigung, Sicherung und
Ubertragung
* Vertiefung, weitere Beispiele
Unterrichts- * Reflexion, des gesamten
nachbereitung Unterrichtsgeschehens

Hinweis: Im Schwerpunkt wird hier die Phase der Unterrichtsdurchfiihrung betrachtet




Digitale Medien in der Biologie
Unterrichtsmodelle

PH Ludwigsburg
Digitale Medien

Digitale Medien im Unterricht
Wie konnen digitale Medien beim Unterrichten helfen?

Unterrichts-
phase

3

Lehrkraft f '

Unterrichts-
vorbereitung

Phasen im Unterricht

Unterrichts-
durchfiihrung
> Einstieg

> Erarbeitung

> Sicherung

Unterrichts-
nachbereitung

im Unterricht

zu Hause

Anhand eines einfachen Modells zu
den Unterrichtsphasen wollen
wir diskutieren, wie sich mit
Medienmodulen der Unterricht aus
Ihrer Sicht gestalten lasst ...

... wir schauen uns dabei die beiden
Zielgruppen Lehrer und Schiiler
getrennt im Unterricht und zu
Hause an.

Wir teilen uns in Gruppen zu den
jeweiligen Phasen auf. Sie arbeiten
in Zweier- oder Dreierteams.

Sie haben 15 min Zeit
\— J




Digitale Medien in der Biologie PH Ludwigsburg
Lehrerprofessionalitat Digitale Medien

Zu Hause: TPACK-Modell

Bewerten Sie lhre digitalen Fahigkeiten...

(Selbsteinschétzung

Mithilfe des TPACK-Modells, welches
24 Mishra & Kohler 2006 entwickelt

‘v g B haben, konnen sich lhre Lehrer-

8 professionalitat selbst einschatzen.

) Auf sciencetonic.de finden Sie einen
Link zu einem Online-TPACK-
Fragebogen.

Gehen Sie zum Offnen des Online-
Fragebogens so vor:

 Wahlen Sie im Menu ,,Seminar PHL“
den Unterpunkt ,, TPACK-Modell*

« Uberfliegen Sie den Online-Artikel
zum TPACK-Modell

* Rufen Sie unten auf der Seite den
Link zum Fragebogen auf (Bereich
wyArbeitsauftrag®)




Digitale Medien in der Biologie PH Ludwigsburg
Unterrichtsmodelle Digitale Medien

Zu Hause: Multimediale Biologie R

andere NaWi-Facher:

Schmokern Sie ein wenig bei PRISMA ... Physik: q2dg54
Chemie: d2e74y

> Kontakt > Newsletter > Hilfe zur Webseite

Selbsteinschatzung

Mein Klett: D Login Zum Biologie-Lehrwerk PrismA
Biologie gibt es eine Reihe von
Online-Erganzungen ...

... gehen Sie dazu auf www.klett.de
und geben in das Suchfeld oben
rechts den Buchlink: g7xv2d ein.

Dort finden Sie zu den Ausgaben 1A

SBR (Klasse 5/6) und 2A (Klassen 7- 10)

e e o eine Liste mit interaktiven Medien-
e $ | modulen.

cnamitel 1 o
T YA | Schmockern Sie ein wenig und
L e | -

O ‘ suchen Sie 1 Medienmodul aus, das
m— | Sie am Whiteboard beim nachsten

llen der Prokaryoten
vokommen kdnnen

ko Zohans, Mal vorstellen mochten.
Bl \_ J




Copyright

PH Ludwigsburg
Digitale Medien

@MICROTONIC

Verantwortlich im Sinne des Presserechtes fur diese PowerPoint-Prasentation ist Toni Cramer.
Obwohl die Datei den Kurs ,,Biologie” an der Johann-Friedrich-von-Cotta-Schule begleitet, handelt es sich um eine rein private fir

Schulungs- und Bildungszwecke eingerichtete Prasentation.

Meine Adressdaten sind:

Toni Cramer

Irisweg 36

71672 Marbach

Fon: 07144-861177

Fax: 07144-858350

Mail: Softonic@aol.com
Web:  www.projectonic.de
www.sciencetonic.de

Medienquellen
Alle Quellenhinweise zu grafischen Darstellungen und Texten
werden auf den jeweiligen Folien selbst wiedergegeben.

Vielfach werden mit freundlicher Genehmigung Grafiken aus den
Lehrwerken bzw. Medien des Ernst Klett Verlages verwendet.

Andere grafische Darstellungen entstammen der Sammlung
Hemera Photoobjects 50.000 oder Serif Image Collection

Schutzrechtsverletzungen

Falls Sie vermuten, dass von dieser Website bzw. PowerPoint-
Folie aus eines lhrer Schutzrechte verletzt wird, teilen Sie mir
das bitte umgehend per Post, Mail oder Telefon mit.

Es wird sofort Abhilfe geschaffen.

Copyright: MicroToniC, 2018 :: Alle Rechte vorbehalten

Die PowerPoint-Datei und ihre Teile (Folien und grafische Darstellungen)
sind urheberrechtlich geschiitzt. Das gleiche gilt flir alle Texte der
Folien. Jede Nutzung in anderen als den gesetzlich zugelassenen Fallen
bedarf der vorherigen schriftlichen Einwilligung des jeweiligen
Rechtegebers bzw. Autors.

Hinweis zu 852 a UrhG: Weder die PowerPoint-Dateien noch ihre Teile
durfen ohne eine solche Einwilligung Uberspielt, gespeichert und in ein
Netzwerk eingestellt werden.

Dies gilt auch fur Intranets von Firmen, Schulen, Bildungseinrichtungen
und anderen Institutionen.



