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Arbeitsauftrag fur zuhause
Entwerfen Sie auf ,,learningapps.org* Ihr eigenes Medienmodul

Praxis :: Stellen Sie lhre Medienmodule vor
Diskussion :: Wir diskutieren Starken und Schwachen

Diskussion :: lhre Kriterien fiir die Bewertung digitaler Medien

Theorie :: Digitale Medien charakterisieren - die 3 Modelle im Kurs
Theorie :: Das "KP-Modell" - von der Oberflache in die Tiefe

Arbeitsauftrag fiur zuhause :: Konzepte & Prinzipien multimedialer Systeme
o Lesen Sie dazu den Artikel von Prof. Girwidz (PHL, 2004)
o Charakterisieren Sie 2 bis 4 Medienmodule von PRISMA nach diesem "Modell”

Nachster Termin an der PHL: 03.12.2014
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In diesem Seminar-Kurs
verwenden wir 3 Modelle, um
digitale Medien zu bewerten
bzw. zu charackterisieren.

Oberfléchliche Struktur
(der Information und Interaktion)

Lerntheoretische Konzepte &
Prinzipien multimedialer Systeme:
Information und Lernen

t
Prozesse

Erhenntals
gewinnung  Kommunikati Beurteilung
Struktur

T
Systel y l Kompetenzen | /
Entwicl :/ / / /

Konzepte
(Fachwissen)

Bewertung Erschaffen

lonen und Sa mrh l Hb stimmten Kriterien

5vnthese Bewerten
nd 2u eir n Urteile anhand von

Analysieren

Anwendung

anwenden

Verstan:lms

[ lement eines
Analyse
in gliedern, ischen
ihnen aufdecken und Strukturmerkmale herausfinden

Wissen Erinnern
Relevantes Wissen aus dem Langzeitgedachtnis abrufen

[
abrufen

KMK-Bildungsstandards mit konzept-
und prozessbezogenen Kompetenzen
sowie Anforderungsbereichen

Unterrichtsziele als Lernziele festlegen nach
den Lernziel-Taxonomien von Bloom sowie
Andersen & Krathwohl
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‘N

epte & Prinzipien

Oberflachliche Struktur

(der Information und Interaktion)

Lernmedien integrieren unter-
schiedliche digitale Medien, wie
Texte, Bilder, Videos, Audios

Parallele Nutzung unterschied-
licher Sinneskanale zur Uber-
mittlung von Informationen

Darstellung von (gleichen)
Informationen durch unter-
schiedliche Reprasentationen

Lernmedien erlauben dem
Lernenden Eingriffs- und
Steuermoglichkeiten

Tiefere Struktur

(des Lernens)

Kognitive Mentale Situiertes Strukturierung Kognitive
Flexibilitat Modelle Lernen und Vernetzung Belastung =
Fahigkeit, Wissen flexibel Bildhafte Reprasentation Lernen hangt ab von der Lernen erfolgt in zwei Lernen ist mit einer "5_
zu restrukturieren, um in eines realen Gegenstandes Aktivitat, dem Kontext Teilprozessen: kognitiven Belastung ver- ()]
einer neuen Situation fir oder eines Prozesses im sowie dem kulturellen Strukturieren von neuem bunden, es kann daher N
eine Problemlosung Bewusstsein eines Lebe- Hintergrund einer Person. Wissen und verknupfen erleichtert oder er- c
anwendbar zu sein. wesens. mit vorhandenem Wissen. schwert werden. Q
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000

* Multiple Reprasentation » Abruf / Aktivierung  Anchored Instruction * Mind Maps, * Limitierung des =
* Restrukturierung  Fokussierung * Simulieren und » Concept Maps Arbeitsgedachtnisses =
* Supplantation  Konstruktion Modellieren realitats- * Charts, Maps und » Begrenzende Faktoren .9
* Vergleichende * Ersatz naher Probleme Hypermedia * Informationsfluss (e}
Reprasentation + Advance Organizer steuern, um kognitive 'ﬁ
* Verlinkung mit Belastung anzupassen. c
Hypermedia E
.

Die Ubersicht wurde aus dem Artikel "Theoretical Concepts for Using Multimedia in Science” entwickelt.
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Konzepte & Prinzipien

Charakterisieren Sie Medienmodule
bei multimedialen Systemen ...

Lerntheoretische Konzepte und Prinzipien multimedialer Systeme :: Zusammenfassender Uberblick oo "

Oberflachliche Struktur
(der Information und Interaktion)

Multi-Medialitat
Lemmedien integrieren unter-

| Parallele Nutzung unterschied-
Ixhiedliche digitale Medien, wie | licher Sinneskanale zur Uber

Multi-Modalitat

Multi-Codalitst 1
Darstellung von (gleichen) Infor-

WS 201372014 ::

PADAGOGISCHE HOCHSCHULE LUDWIGSBURG
: Digitale Medien in der Biologie
Lerntheoretische Grundlagen

[Multi-Codalitit Multi-Codalitit

Multi-Codalitit

e Bereidh nd Mahifagmennungen moglidh

Kognitive Flexibil it

Kognitive Flexibilitat

Situlertes Lernen | Sttutertes Lernen

Kognitive Belastung Kognitive Belastung

i diesem Bareich snd Mahifadnanungen mogiich

Interaktivitat

Lemmedien erauben dem Ler-
mationen durch unterschiedliche | nenden Eingriffs. und Steuer

nd einer Person | und verknipfen mit

vorhandenem Wissen

Reprasentationen moglichkeiten
re Struktur
§ Lernens)
enzepte
ertes Lernen Wissensstrukturierung | Kognitive Belastung
angt ab von der Lernen erfolgt in zwei Lernen ist mit einer
dem Kontext Teilprozessen: Struktu- kognitiven Belastung
n kulturellen rieren von nevem Wisen | verbunden, es kann

daher erleichtert oder
erschwert werden

jten verbundenen ,Prinzipien”

fed Instruction
drenund Modellie- | = Charts, Maps und Hyper-
alitatsnaher Frage- media

[gen = Advance Organizer

= Mind Maps, Concept Maps |

= Limitierung des Arbefts
gedacht nisses

= Bestimmende Falktoren

= Informationsfluss steu

em, um kognitive Belas-

tung anzupassen

-

Achtung:

Bitte schicken Sie nur den
Fragebogenteil des Artikels
(Seiten 3 und 4) ausgefullt zuruck.

Lesen Sie zu Hause den Artikel
"Lerntheoretische Konzepte fiir
Multimedia-Anwendungen in
der Physik" von Prof. Girwidz.

Versuchen Sie, 2 bis 4 Medien-
module aus dem Online-Angebot
zum Lehrwerk Prisma anhand
dieses Artikels lerntheoretisch zu
charakterisieren.

Sie finden dazu ein Word-Dokument
unter sciencetonic.de im Bereich
"Konzepte & Prinzipien.

Schicken Sie das bearbeitete Word-
Dokument bis zum 02.12.2013 an
meine E-Mail-Adresse.
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NICROTONIC

Verantwortlich im Sinne des Presserechtes fur diese PowerPoint-Prasentation ist Toni Cramer.
Obwohl die Datei den Kurs ,,Digitale Medien in der Biologie" an der Padagogischen Hochschule Ludwigsburg
begleitet, handelt es sich um eine rein private fur Schulungs- und Bildungszwecke eingerichtete Prasentation.

Meine Adressdaten sind:

Schutzrechtsverletzungen

Falls Sie vermuten, dass von dieser Website bzw. PowerPoint-
Folie aus eines lhrer Schutzrechte verletzt wird, teilen Sie mir
das bitte umgehend per Post, Mail oder Telefon mit.

Es wird sofort Abhilfe geschaffen.

Toni Cramer
Irisweg 36
71672 Marbach
07144-861177

07144-858350 Copyright: MicroToniC, 2014 Alle Rechte vorbehalten
Mail:  Softonic@aol.com Die PowerPoint-Datei und ihre Teile (Folien und grafische
Web: www.projectonic.de Darstellungen) sind urheberrechtlich geschiitzt. Das gleiche gilt
WWW.microtonic.de fur alle Texte der Folien. Jede Nutzung in anderen als den

gesetzlich zugelassenen Fallen bedarf der vorherigen schriftlichen
Einwilligung des jeweiligen Rechtegebers bzw. Autors.

Medienquellen Hinweis zu §52 a UrhG: Weder die PowerPoint-Dateien noch ihre
Alle Quellenhinweise zu grafischen Darstellungen und Texten Teile dirfen ohne eine solche Einwilligung Uberspielt, gespeichert
werden auf den jeweiligen Folien selbst wiedergegeben. und in ein Netzwerk eingestellt werden.

Andere grafische Darstellungen entstammen der Sammlung Dies gilt auch fur Intranets von Firmen, Schulen, Bildungs-

Hemera Photoobjects 50.000 oder Serif Image Collection einrichtungen und anderen Institutionen.



